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Genel Bilgiler

Dersin Amaci

CozUmUnln elle yapiimasi pratik olmayan karmasik problemlerin yaklasik sayisal ¢oziimler ile nasil ¢ozileceginin anlatiimasi.

Dersin icerigi

Sayisal Analizin temel konulari olan Hatalar ve Yanlislar, Esitliklerin Kéklerinin Bulunmasi, Dogrusal ve Dogrusal Olmayan Denklem Takimlarinin Coziim, Sayisal Integral,
Sayisal Turev, Fark Tablosu, Enterpolasyon, Egri Uydurma ve Kismi Diferansiyel Denklemler anlatilacaktir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

1-Chapra, S. C,, & Canale, R. P. (Cev. Heperkan, H., & Kesgin, U.) (2020). Mihendisler icin sayisal yéntemler: Yazilim ve programlama uygulamalariyla (4. basim). istanbul:
Literatdr Yayincilik. s. xxii, 994. ISBN: 978-975-8431-83-0 2-Karaboga, N. (2019). Sayisal Yontemler ve MATLAB Uygulamalari (6. basim). Ankara: Nobel Akademik
Yayincilik. 478 s. ISBN: 978-605-133-218-5.

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yoéntemleri
Sinif ici anlatim, Arastirma odevleri

Ders icin Onerilen Diger Hususlar

bulunmamakta

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari
bulunmamakta

Dersin Verilisi

derslikte

Dersi Veren Ogretim Elemanlari

Dr. Ogr. Uyesi Emre Bendes

Program Ciktisi

Ogrendi, ileri diizeydeki, analitik c6ziimii olan veya olmayan matematik problemlerini bilgisayar yardimiyla ¢éziilebilmesini saglayacak yontemleri 6grenecektir.
Ogrendi, sayisal ydéntemlerdeki hatalarin ve hesaplamalarin yorumlanmasini yapabilecektir.

Ogrendi, tek degiskenli ve dogrusal olmayan esitliklerin ¢cdzimiini yapabilecektir.

Ogrendi, cok degiskenli ve dogrusal olmayan esitliklerin ¢oziimiini yapabilecektir

Ogrendi, sayisal enterpolasyon ve egri uydurma yéntemlerinin kullanimini bilecektir.
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Haftalik icerikler

Sira Hazirlik Bilgileri
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numaral Ders Kitabi, Bolim 5-6, sayfa 132-147
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numaral Ders Kitabi, B&lim 6, sayfa 147-158
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numarali Ders Kitabi, Bolim 9, sayfa 246-270

10 1 numarali Ders Kitabi, Bolim 6.5, sayfa 161-166 ve
bolim 9.6 sayfa 270-274

11 1 numarali Ders Kitabl, bolim 17, sayfa 467-488
12 1 numarali Ders Kitabi, Bolim 17, sayfa 488-501
13 1 numarali Ders Kitabi, Bolim 18, sayfa 504-517
14 1 numarali Ders Kitabi, Bolim 18, sayfa 517-524

15 1 numarali Ders Kitabl, Bolim 13, sayfa 362-374
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Aktiviteler

Derse Katihm

Final

Final Sinavi Hazirlik

Ara Sinav Hazirhk

Vize

Ders Oncesi Bireysel Calisma

Ders Sonrasi Bireysel Calisma

Degerlendirme

Aktiviteler
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Laboratuvar Ogretim Metodlar
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Bilgisayar Mihendisligi B6limi / BILGISAYAR MUHENDISLIGI X Ogrenme Ciktis iliskisi

Teorik

Genel giris - Neden Sayisal
Yéntemler

sayisal yontemlerde hatalar
sayisal yontemlerde hatalar
sayisal yontemlerde hatalar
Denklem kokleri- kapali

yéntemler

Denklem kokleri- kapali
yontemler

Denklem kokleri- acik yontemler

Denklem kokleri- acik yontemler

Denklem sistemlerinin ¢oziim-

lineer sistemler

Denklem sistemlerinin ¢6ziim-

non-lineer sistemler

Egri uydurma - Regresyon

Egri uydurma - Regresyon

interpolasyon ve extrapolasyon

interpolasyon ve extrapolasyon

optimizasyon
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Uygulama
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Tiirkiye Cumhuriyeti Devleti'nin kurulusu ve Atatiirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olur.

Turkgenin yapisal 6zelliklerini kavrar. Tirkgeyi kullanarak etkili iletisim kurar ve arastirma, okuma ve bilgilenme yeteneklerini gelistirir.
Bir yabanai dil kullanarak alanindaki gelismeleri takip ederek, alani ile ilgili yabanci dilde kaynak taramasi yapabilir.

Matematik, fen ve miihendislik bilgilerini uygulama becerisi kazanir.

Genel muhendislik problemlerini tanimlama, modelleme, formiile etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

Gercek yasamdan 6grenme, cikarsama, optimizasyon, tahminleme, siniflandirma ve tanima problemlerini yapay zeka ile ¢cozme yetenegi
kazanir

Bilgisayar Miihendisligine 6zgu problemleri saptama, tanimlama, formule etme ve ¢6zme becerisi kazanir.

Yazilim ile ilgili temel kavramlari kullanarak, program gelistirebilir.

Temel bilgisayar donanimi, yazilimi ve sistem giivenligi hakkinda bilgi ve beceri sahibi olur.

isletim sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Veritabani kurulumu, bakimi ve kontrollerini yapabilir.

Bilimsel ve kiilturel etkinliklere katilir.

Ofis yazilimlarini ileri seviyede kullanabilir.

Temel robotik kodlama kavramlarini bilir.

istenenleri saglayacak bicimde bir sistemi ya da stireci tasarlayabilir.

Bireysel/grup icerisinde ya da disiplinler arasi ekiplerle calisabilme becerisi kazanir.

Mesleki ve etik sorumluluk bilincini benimser.

Verileri kullanarak grafikler ve animasyonlar olusturabilir.

Yeniliklere ve gelisen teknolojiye uyum saglayabilmek icin, kendini siirekli yenileme ve arastirmaci yetenegini gelistirir.
Deney tasarlama, deney yapma, deney sonuclarini analiz etme ve yorumlama becerisi kazanir.

Proje yonetimi, risk yonetimi, girisimcilik, yoneticilik becerisi, stirdurilebilirlik gibi konularda temel diizeyde bilgi ve beceri kazanir.
Elektrik ve elektronik ile ilgili temel bilgileri kavrar.

is saghgi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahip olur.

Ogrendi, ileri diizeydeki, analitik ¢6ziimi olan veya olmayan matematik problemlerini bilgisayar yardimiyla ¢éziilebilmesini saglayacak
yoéntemleri 6grenecektir.

Ogrendi, sayisal yéntemlerdeki hatalarin ve hesaplamalarin yorumlanmasini yapabilecektir.
Ogrendi, tek degiskenli ve dogrusal olmayan esitliklerin ¢céziimiini yapabilecektir.
Ogrendi, cok degiskenli ve dogrusal olmayan esitliklerin ¢ziimiinii yapabilecektir

Ogrendi, sayisal enterpolasyon ve egri uydurma yéntemlerinin kullanimini bilecektir.
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